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® REZ-DE-CHAUSSEE

i

D o
£9

[ 4

i~

ne o Dievvevue dans ton carvet |

Cette petite figurive représente un avimal bien convu Tu peux le
retrouver davis la vitrive du chariot. Il te suivra duraut toute ta visite agiv

de te dovver quelques ingormations supplémentaires.

Fremiere ¢tape ? Cherche les indices visuels, ils T aiderout a trouver les

avimauy_ daws le musée.

LE MOT CACHE !

QUE D’ANIMAUX DANS CE MUSEE ! OUVRE L'CEIL, TU EN RENCONTRERAS
PLUSIEURS DURANT TA VISITE. PENSE A NOTER LEUR NOM A COTE DU BON
NUMERO DANS LA GRILLE ET TU DECOUVRIRAS UN MOT CLE, QUI TE DONNERA
DROIT ENSUITE A UNE PETITE SURPRISE !

Partous vious aventurer
au rez.-de-chaussée |



e ® REZ-DE-CHAUSSEE

DANS CETTE VIDEO, IL EST POSSIBLE D'APERCEVOIR PLUSIEURS
ANIMAUX.

DEUX DOIVENT ATTIRER TON ATTENTION, NOTE LES CI-DESSOUS !
SIBESOIN, LIS LES INDICES POUR LES TROUVER PLUS FACILEMENT.

1. JEVIS PRES DE L'EAU ET J' Al LA QUEUE PLATE.

2.MA FORCE PERMET DE TRANSPORTER LES
MARCHANDISES.

QUI SOMMES-NOUS ? o

Installe-toi sur les bavios

agiv de visionver le gilm

sur les Trausports.




® 2EME ETAGE

Il est maivitenant temps
de monter au 2e étage |

AIE AIE AIE, QUE DE CHOSES A VOIR, ON'S’Y PERD
VITE ' ESSAIE DE RETROUVER TON CHEMIN POUR
CONTINUER TA VISITE !




® 2EME ETAGE

loi tu peux voir des gobelets, avivétres des verres

actuels. lis étaient utilisés pour boire.
Geux que tu observes ew vifrive ont été réalisés
en oéramique.

3. RETROUVE CE GOBELET EN VITRINE ET OBSERVE-LE. O
QUEL ANIMAL EST POURSUIVI PAR UN CHIEN ?
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® 2EME ETAGE

SORS DE LA SALLE, TU TROUVERAS DES ANIMAUX DESSINES SUR
UN MUR. ILS ETAIENT ELEVES DURANT L’ ANTIQUITE. DEUX ANIMAUX
CI-DESSOUS N'Y SONT PAS REPRESENTES. ENTOURE-LES :




® 2EME ETAGE

Davs le cadre juste a 66t¢ tu peux voir des fibules, des
bijoux Trés prisés a | époque | Elles servaient a fixer les

vetements. Il s'agjit de | ancétre des épingles de

sareté et des broches.

LES BIJOUX ET FIBULES

4. JE PEUX ETRE D’EAU ET DE TERRE, JE
PORTE MA MAISON SUR LE DOS.

5. JE N’ Al PAS DE PATTE, JE PEUX FAIRE
PEUR A CERTAINES PERSONNES.

QUI SOMMES-NOUS ? o
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Tu as maiitenant découvert des

avimaux. qui se cachent davs le

musée | N'oublie pas de vioter

leur viom sur la 1ere page.




e ® 2EME ETAGE
TUPEUX TE RENDRE A LESPACE DEDIE A LENFANCEET Ll

AUX JEUX. TESTE L'UN OU L'AUTRE JEU ET COLORIE LE
DESSIN CI-DESSOUS.

Tu as terminé ?

Repasse par I'acoueil boutique du musée,

tu recevras uve surprise |



